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PROJE NO:1 DIPSIZGOL
BULUTCUK ILE
ILETKENLIK
ﬁqquTgBiIAK
\ ORTAOKULU
PROJE RESMi

»»»»»

Arastirma

PROJE TURU ] ) |

PROJE ALANI

Bilgisayar/Yazilim

PROJE HAKKINDA BILGI

Bulutguk ile iletkenlik projesinin amaci gelistirilen elektronik devre
sistem ile 6grenciye verilecek belirli bir kazanimin 6grenci
ogrenmelerine etkisini belirlemektir. Bu ¢calisma Dipsizgol
Ortaokulunda 6 siifta egitim goren toplam 20 6grenci lizerinde
gerceklestirildi. Ogretmen, 6.simf fen bilimleri dersi iletken ve
yalitkan maddeler konusunu sunum yontemi ile anlatti. Ayrica 6
smiftan segilen 10 6grenciye iletkenlik konusu anlatilirken
ortaokuldaki 6grencimizin kodlayarak olusturdugu robotik sistemden
faydalanildi. Aragtirmada gozlem teknigini kullanarak her 2 gruptaki
ogrencilerin kazanima ulagma diizeyleri belirlendi.

Sistemin kullanildig1 6grenciler sorular daha dogru cevaplar vermistir.

PROJE OGRENCILERI

Nur Sena PERCIN

PROJE DANISMANI

S.Sonay AYNAZ
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PROJE NO:2 DIPSIZGOL

YUKSEK SES iLE
RAHATSIZ

ETMEYELIM
ROBOTIK SISTEM ORTAOKULU

PROJE TURU

PROJE RESMi

Aragtirma

PROJE ALANI

Bilgisayar/Yazilim

PROJE HAKKINDA BiLGi

Sinifta otorite olmadigi zaman Ogrencilerin sessiz kalmasim
saglayan robotik bir sistem hazirladik. Otoritenin olmadig1 zamanda
robotik sistem ile sinifin sessizligini saglamaya ¢alisilmistir. Ortaokul
ogrencilerinin toplumda yiiksek sesle konusmama ve kendi sesleriyle
baskalarini1 rahatsiz etmemeye sessiz kalma aliskanligi elde edilmeye
calisilmigtir. Projede otorite olmadigi zaman Ogrencilerin bir kimse
tarafindan degil de bir robotik sistem ve ara yiizle 6grencilerin sessiz
kalmasin1 sagladik. Ogrencilere kendi sesleriyle baskalarini rahatsiz
etmeme aliskanlig1 kazandirdik.

PROJE OGRENCILERI

Sevval Sare CELENK
Yaren YILMAZ

PROJE DANISMANI

S.Sonay AYNAZ




DIPSIZGOL
PROJE NO:3
ﬁgQéDTLleEm%IPTAE PERISKOP YAPIYORUM
PROJE RESMI

PROJE TURU Arastirma

PROJE ALANI Fizik

PROJE HAKKINDA BILGI | Bu projede 6grenciler Fen Bilimleri 5.smif 1s13m dogrusal olarak
yayildigi ile ilgili kazanima uygulamak amaciyla bir periskop
tasarladik. Fen bilimleri dersinde 1s18in yayilmasi ve 1s18in yansimasi
konusunu Ogretmen sunum yodntemiyle isleyecektir. Ogretmenin
sunumu bittikten sonra siniftan segilen 6grencilerle 1518in dogrusal
ortamlarda sonsuza kadar yayilacagimi 1518 yansimasi gelen 1s1gin
yansiyan 1sin1 normalin nasil oldugu hakkinda gelen bilgilere ulasmis
olacaklardir. Segilen bir grup o6grenciye hazirladigimiz periskop ile
15181n sonsuza kadar yayilmasini gosterdik. Periskop iizerinde inceleme
yapan arkadaslarimizin daha iyi anladiklarin1 gézlem yoluyla ¢esitli
sorular sorarak anladik.

PROJE OGRENCILERI Seyhan Ulas CELENK
Ufuk BEKPEN

PROJE DANISMANI S.Sonay AYNAZ




PROJE TURU

DIPSIZGOL
PROJE NO:4
4006 TUBITAK CANLI KELIMELER
| ORTAOKULU
PROJE RESMi
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Aragtirma

PROJE ALANI

Dil/Edebiyat

PROJE HAKKINDA BiLGIi

Dil 6greniminde 6nemli bir yer tutan kelime 6grenimini daha eglenceli
ve kalict hale getirmek icin bu projemiz kapsaminda sectigimiz
Ingilizce kelimeleri anlamlari ile ilgili gorsellerle gdstermeye calistik.
Bu siiregte yaratici fikirler tiretmeye gayret gostererek kelimelerin direk
olarak temsil ettikleri anlamlar1 resmetmek yerine onlari kelimenin
harfleri ile ifade etmeye 6zen gosterdik. Uygulamis oldugumuz test
sonucunda canli kelimeler albiimiinii kullanarak bu smava hazirlanan
ogrencilerin ortalama 75 puan aldiklarini, liste iizerinde ¢alisarak sinava
giren dgrencilerin ise ortalama 55 puan aldiklarini tespit ettik.

Bu sonuglar ile birlikte gorsellerin etkin ve yaratict bir bi¢imde
kullanilmasiin kelime 6grenimi iizerindeki olumlu etkilerini gormiis

olduk.

PROJE OGRENCILERI

Nisa KAHVECI Giilsemin KOSE
Nazli KAHVECI Asli KAHVECI

PROJE DANISMANI

Onur YILMAZ
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DIPSIZGOL

PROJE NO:5

ZEKA OYUNLARI iLE
ANALITIK DUSUNME

PROJE TURU

PROJE RESMi

Aragtirma

PROJE ALANI

Matematik

PROJE HAKKINDA BiLGIi

Projemiz oncelikle farkli zeka oyunlar1 okul arkadaslarimizin istek ve
arzular1 dogrultusunda temin edip, diizenli bir program c¢ergevesinde
okul arkadaslarimizi oyunlarimiza aktif sekilde dahil etmeyi hedefler.
Okul arkadaglarimiz belirlenen siire zarfinda zekda oyunlarina aktif
katilim saglar ve bu oyunlar1 diizenli bir sekilde oynar. Belirlenen siire
doldugunda oyunlarimiza aktif katilim saglayan okul arkadaslarimiz
proje baslangicinda ve sonunda iki defa olmak {izere basarilart mercek
altma almip, analiz edilir. Bu asamada beklentimiz okul
arkadaglarimizin analitik diisinme becerilerinde olumlu gelisme
gozlemlemektir. Ayni siire zarfinda zeka oyunlarina katilim saglayan ve
saglamayan okul arkadaslarimizin  diisinme becerileri  proje
baslangicinda ve sonunda olmak iizere iki defa analiz edilir. Iki grubun
proje basindaki ve sonundaki basarilarina bakarak diisiinme becerileri
kiyaslanir, analiz edilir. Iki grubun ilk test ve son test sonuglarini analiz
ettigimizde akil ve zeka oyunlar1 oynayan grubun test sonucunu olumlu
etkiledigini ve basariin arttigin1 gézlemledik.

PROJE OGRENCILERI

Melih KURT
Furkan AYVAZ

PROJE DANISMANI

Emine Nur KOSE
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DIPSIZGOL

PROJE NO:6

MBOTLARLA FUTBOL
OYUNU

PROJE RESMi

PROJE TURU Tasarim

PROJE ALANI Miihendislik

PROJE HAKKINDA BILGI | Mbotlar ile yapmis oldugumuz futbol projemizde ilk olarak mbotlarm
parcalarini uygun sekilde masa tizerinde inceledik ve ardindan kurduk.
Sonra sahamizin boyutlarii ayarladik ve tahta kullanarak sahay:
yaptik. Ardindan da kaleleri pipetler aracilig ile kaleleri yaptik. Sonra
kalelere mesafe sensorii yerlestirerek topu algilamayr sagladik. Skoru
bilgisayar ekraninda hazirladigimiz yazilim ile yansittik.
Sahaya devreler yerlestirdik. Sonra {istliine yapay ¢imen ile kapladik.
Ardindan Mbotlar telefon tizerinden kodladik. Kodlarken telefonu
bluetooth ile bagladik. Ve oyunu oynamaya basladik.

PROJE OGRENCILERI Murat BEKTAS
Emirhan OGURLU

PROJE DANISMANI S.Sonay AYNAZ




4006 TUBITAK

Bilim Fuarlan Destekleme Programi

DIPSIZGOL

PROJE NO:7

RANGER ILE YON
TUSLARIYLA
HAREKET EDEN ROBOT

PROJE RESMi

PROJE TURU

Tasarim

PROJE ALANI

Bilgisayar/Yazilim

PROJE HAKKINDA BiLGIi

Mbot ranger ile toprakta, ¢cimde, tasta, beton ve kumda hareket edebilir.
Mesela iki motorlu, alt1 pil takilabilen paletli bir robottur. Telefon veya
tabletle kumanda gibi hareket edilebilir. Bu robot ka¢ km gittigini hesap
yapabilir. Bluetooth’dan elektronik cihazlara baglanabilir. Paletleri
sayesinde farkli yollarda hareket edebilir. Robotumuzu yukari asagi sag
sola hareket edebilecegi sekilde programladik. Bu robotu ¢aligtirdik ilk
once ¢imde denedik ve zorlamadan gitti. Sonra ¢akil taslarinin {izerinde
denedik ve zorlansa da gidebildi. Talaslarin istiinde gidebildi ama
yavas gitti. En sonunda kumun iizerinde kolaylikla gidebildi. Bu robot
umdugumuz gibi tiim kosullarda gidebildi.

PROJE OGRENCILERI

Efe BEKPEN
Dogukan POTUR
Muhammed AGIRBAY

PROJE DANISMANI

S.Sonay AYNAZ




DIPSIZGOL
PROJE NO:8 -
AKILLI KOY SISTEMI
4000, TUBITAK
\ ORTAOKULU
PROJE RESMi

PROJE TURU

Tasarim

PROJE ALANI

Miihendislik

PROJE HAKKINDA BiLGIi

Giliniimiizde hayat akilli iiriinler ile her gegen giin kolaylagsmaktadir. Biz
de bu projeyle koy hayatin1 kolaylastirma amaci giitmekteyiz. Bu proje
ile glincel hayata adapte olmak ve tiiketen degil iireten kigiler olmak
istemekteyiz. Bu projede kullanilacak evlerden yollara her sey kdydeki
ginlik yasam problemleri g6z Oniline alarak bunlara ¢6ziim
saglamaktadir. Hazirlamis oldugumuz akilli kdyde karanlikta sokak
lambalarimiz otomatik olarak yanmaktadir. Deprem ve yangin aninda
sokak lambalarimiz renk degistirmektedir. Koylimiizde bulunan market
kapisi otomatik olarak agilmaktadir. Tarlamizda bulunan nem miktarina
gore sulama zamanin1 haber vermektedir. Hayvanlarimiz i¢in bulunan
yalakta su seviyesi diistiigiinde haber vermektedir. Arabalar igin
bulunan garajda hareket anindan 1s1klar yanmaktadir. Ornek evimiz kart
okuyucu ile kapisin1 agmaktadir. Kéylimiizde buldugumuz problemlere
¢Oziim iiretmis bulunmaktayiz.

PROJE OGRENCILERI

Tuhana AKAY
Efe CELIK
Ozgiir TEZCAN
Miray ARSLAN

PROJE DANISMANI

S.Sonay AYNAZ




DIPSIZGOL
PROJE NO:9
MATABU
ﬁQQéDTUlBiIAK
H ORTAOKULU
PROJE RESMIi
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PROJE TURU

s LASSROUM
I | ADJECTIVES ‘T

ANIMALS

HOUSE WORK ‘

/

ENGLISH GARDEN

Tasarim

PROJE ALANI

Matematik

PROJE HAKKINDA BiLGi

Grup halinde oynadigimiz oyunumuzda matematiksel kavramlar1 yasak
kelimeleri kullanmadan bir dakika igerisinde takim arkadasimiza yasak
kelimeleri kullanmadan anlatarak oynamay1 amagliyoruz. Oyunumuz 3
ya da 4 kisilik gruplar halinde oynanabilir. Yasak kelimeleri anlatmaya
calistigimiz grup arkadaslarimiz soylerse kelimeler yasak olmaktan
cikiyor. Yasak kelimeleri kullanirsak anlattigimiz kelime yanlis
sayiliyor ve sonraki kelimeye gegiyoruz. Dogru bildigimiz her kelime
icin bir adim ilerliyor, yasakli kelimeyi kullandigimiz her bir kelime
icin mat-tabu haritamizda bir adim geri gidiyoruz ve bitis noktasina
gelen ilk takim oyunu kazaniyor. Mat-Tabu projemizde matematiksel
kavramlarin eglenceli ve kalici olarak 6grenilebilecegini, matematik
dersinin islemler ve rakamlarin yani1 sira oyunlarla da 6grenilebilecek
renkli ve eglenceli bir ders oldugunu gosterdik.

PROJE OGRENCILERI

Cansu OZTURK
Fatma Erva TEZCAN

PROJE DANISMANI

Emine Nur KOSE




DIPSIZGOL
PROJE NO:10
KODLAMA DUNYASI
ﬁQQéDT[T;JlBiPTAK
\ ORTAOKULU
PROJE RESMi

PROJE TURU

Tasarim

PROJE ALANI

Bilgisayar/Yazilim

PROJE HAKKINDA BiLGi

“Kodlama Diinyas1” projemiz Bilgisayar, Telefon, Tablet vb. teknolojik
araclar olmadan herhangi bir internet baglantisina dahi gerek kalmadan
kodlama yapilabilecek tasarim olusturmak amaciyla gelistirilmistir.
Oyunumuz sayesinde maddi sorunlar agisindan teknolojik araglara
sahip olmayan Ogrencilerin de kodlama yapabilecek imkanlara sahip
olmasint saglanacaktir. Alternatif ¢oziimler incelendiginde hem her
yerde kullanilabilmesi hem de dayanikli olmasi agisindan ahsap zemin
iizerine hazirlanmis kodlama alanimizin tasarlanmasinin projenin daha
kullanigh olabilecegi sonucu goriilmiistiir.

PROJE OGRENCILERI

Sevval Sare CELENK
Yaren YILMAZ

PROJE DANISMANI

S.Sonay AYNAZ




DIPSIZGOL
PROJE NO:11 -
KENDiIi MATERYALIMi
f_}QQODTUlBiIAK YAPIYORUM
\ ORTAOKULU
PROJE RESMIi

PROJE TURU Tasarim

PROJE ALANI Miihendislik

PROJE HAKKINDA BILGI | Bu projemizde égrencilerin beden egitimi ve spor dersinde hangi
materyallere ihtiya¢ duydugunu belirledik. Daha sonra bu
materyallerden okulumuzda eksik olanlar: tespit ettik. Ozellikle
atletizm bransinda kullanilan stafet, slalom ¢ubuklari, hiz halkalari,
cesitli yiiksekliklerde engelleri basit malzemeler kullanarak yaptik ve
derslerde kullanmaya basladik. Bu proje sayesinde beden egitimi ve
spor dersinde ihtiyag duyulan malzemeleri uygun maliyetli ve atik
malzemeleri kullanarak yapmis olduk. Bu sayede dersin daha verimli ve
daha eglenceli gegmesini sagladik.

PROJE OGRENCILERI Arda YILMAZ
Serhat OZDEMIR

PROJE DANISMANI Burak GUREL




PROJE TURU

DIPSIZGOL
PROJE NO:12
RUZGAR TRIiBUNU
ﬁQQéDTgBIIAK
PROJE RESMi

P T e e
Tasarim

PROJE ALANI

Miihendislik

PROJE HAKKINDA BiLGi

Giliniimiizde fosil yakitlarin neden oldugu kiiresel 1smnma sorunu
diinyamiz1 tehdit etmektedir. Bu sorunun ¢oziimii ise temiz enerji
kaynaklarinda aranmalidir. Bulundugumuz bdlgenin riizgar enerjisi
iretimine uygun oldugunu gordiik ve atik malzemeleri kullanarak basit
bir riizgar tilirbini olusturmaya karar verdik. Riizgar tlirbinimizin tasarim
asamas1 tamamlandiginda riizgarli bir havada agik alanda test etmeye
bagladik. Tiirbinimiz riizgar ile harekete gecti ve iirettigi enerji ile
1s1ldagimiz aydinlanmaya bagladi.

PROJE OGRENCILERI

Polat Alemdar YILMAZ
Zafer KOC

PROJE DANISMANI

Onur YILMAZ




BILIM FUARIMIZDAN

KARELER




BitiM FUARIMIZA
A HOS Gewbiniz =

e e




ONERI VE DUSUNCELER



















GUN L2600




